CONVIVIO VESPA - 6 HORAS DE RESISTENCIA

A - REGULAMENTO GERAL

1. INTRODUGAO

No ambito das comemoragdes dos 60 anos da Vespa, o Vespa Clube de Lisboa estd a organizar a
realizagdo no dia 25 de Fevereiro de 2006, de um convivio / resisténcia 6 horas de Vespa, no qual as
Vespas circulardo uma hora por cada década de existéncia. Este evento que se rege pelo Regulamento
Geral (A) e Regulamento Técnico (B), compreende duas classes, a classe SMALL FRAME 75/90 e a
Classe GERAL LIVRE.

2. AMBITO

O presente regulamento estabelece um conjunto procedimentos especificos para este evento de

Convivio/Resisténcia, em complemento aos de caracter técnico definidos no Regulamento Técnico.

3. VEICULOS ADMITIDOS / CLASSES

3.1. Os veiculos admitidos neste evento sdo exclusivamente da marca Vespa e a participagéo sera

aberta a todos os modelos desde que cumpram com o especificado no Regulamento Técnico (B).

As classes admitidas sdo as seguintes:
Classe 1 - SMALL FRAME 75/90

Classe 2 - GERAL LIVRE

3.2, A participacao na Resisténcia é aberta aos veiculos tal como estdo definidos no Regulamento
Técnico (B), para as 2 classes, SMALL FRAME 75/90 e GERAL LIVRE, no entanto podera vir a existir
uma terceira classe a designar por SMALL FRAME 50. Esta s¢ existira no caso de existirem 5 ou mais
equipas que se enquadrem nesta classe, desde que seja igualmente garantido um numero minimo de 5
equipas restantes na classe SMALL FRAME 75/90.

3.3. Cada equipa podera apresentar um segundo veiculo de reserva as verificagdes técnicas,
podendo este ndo pertencer a classe em que se inscreve. O veiculo de reserva sé pode ser autorizado
no caso de avaria comprovada sem reparagao viavel com os meios que a equipa dispde ou que lhe
possam ser disponibilizados por outras equipas. No caso do veiculo de reserva ser utilizado durante as 6
horas a equipa sera penalizada com 30 voltas. Esta penalizagédo sera aplicada novamente cada vez que

a equipa troque de veiculo no decurso das seis horas.



3.4. No final das 6 horas as equipas que circularam com os dois veiculos serdo automaticamente
inseridas na classe do veiculo de maior cilindrada. Se pelo contrario sé utilizaram o(s) veiculo(s) de

menor cilindrada sera nessa classe que se mantém.

3.5. Os veiculos admitidos para este evento podem apresentar-se as verificagdes técnicas com
farol e farolins, embora estes estejam cobertos com fita americana. o motor completamente limpo de
Oleos ou outros residuos conforme as especificagdes do regulamento Técnico (B), assim como os bujées

de oleo eficazmente apertados ou de preferéncia freiados e o pedal de kick starter retirado.

6. CONDUTORES / INSCRIGOES

6.1. O Vespista que deseje participar no CONVIVIO VESPA - 6 HORAS DE RESISTENCIA tem de
solicitar e enviar o boletim de inscrigao, devidamente preenchido, ao Vespa Clube de Lisboa, Av. Infante
Santo, n°63, R/C Dto.1350-177 Lisboa, até 10 (dez) dias antes do inicio da manifestacdo, ou seja até ao
dia 15 de Fevereiro de 2006. Pode também faze-lo através do site da Internet do Vespa Clube de Lisboa,
telefone ou fax, conforme as indicagdes constantes em www.vespaclubelisboa.pt. Informagdes através
de TM 96 996 11 55 ou fax 21 396 81 31.

6.2. A Composicao das equipas deve ser comunicada pelos concorrentes no boletim de inscrigao
sendo no minimo composta por trés condutores e no maximo por seis. A composicao definitiva da
equipa deve ser comunicada ao secretariado do evento até a hora das verificagbes técnicas podendo até

esse momento os condutores trocarem de equipa.

6.3. A ndo comparéncia no convivio/resisténcia, para a qual a inscrigdo foi regularmente aceite, nao
implicara a devolugdo do valor da inscricdo, salvo se essa falta de comparéncia for devidamente e
atempadamente justificada com a antecedéncia necessaria para cancelamento do seguro e de outras

implicagbes inerentes a organizagédo do evento e com o prévio acordo da equipa de direcgdo do evento.

6.4. A organizagdo do Convivio / Resisténcia pde a disposicdo de cada condutor/equipa, pelo
menos 48 horas antes do comego da manifestagao, a lista oficial dos condutores/equipa inscritos na

resisténcia, preferencialmente através do seu site — www.vespaclubelisboa.pt.

6.5. O condutor/concorrente tem pagar a organizacdo do evento, no momento da sua inscrigéo,
uma taxa cujo valor é fixo e é previamente definido sendo o mesmo montante por cada condutor inscrito,

independentemente do n° de pilotos por equipa e do tempo de condugéao previsto para cada um.

6.6. A data de abertura das inscricbes € anunciada oficialmente através do site

www.vespaclubelisboa.pt . A partir dessa data as inscrigdes serdo consideradas pela ordem em que sao

recebidas. S6 serao admitidas as primeiras 25 inscrigbes.



6.7. Se um condutor/equipa solicitar a inscricdo fora do prazo estabelecido em 6.1. mas se ela se
verificar até 5 (cinco) dias Uteis antes da realizagdo do evento, esta pode ser considerada desde que

seja viavel em termos de organizacéo e tenha o prévio acordo da equipa de direc¢éo do evento.

6.8. Se nenhum destes prazos for cumprido, a inscricao nao é aceite.
6.9. Cada equipa é obrigatoriamente constituida por 3 a 6 Condutores.
6.10. Tém que participar na condugao durante todo o decurso das 6 horas pelo menos 2 dos

condutores inscritos na equipa, para esta ser classificada.

7. ATRIBUIGAO DE NUMEROS

Cada equipa devera verificar previamente com a organizagdo ou através do site do VCLisboa se o
numero que pretende ainda ndo se encontra atribuido e devera menciona-lo no boletim de inscricao.

Caso contrario os numeros sao atribuidos aleatoriamente pela organizagéo.

O fundo sera amarelo com os numeros pretos na classe SMALLFRAME e fundo branco e nimeros azuis
na classe GERAL LIVRE.

8. SINAIS OFICIAIS — BANDEIRAS E SINAIS LUMINOSOS

As bandeiras e os sinais luminosos sao utilizados durante o evento e tém por objectivo transmitir

instrugcdes e ou informagdes aos condutores.

8.1. Bandeiras e sinais luminosos utilizadas para transmitir informacoes

8.1.1. Bandeira do Vespa Clube de Lisboa — sinal de partida.

8.1.2. Bandeira _verde ou luz verde: informa os condutores do final de uma zona de perigo

assinalada por bandeiras amarelas. Apds a ultima bandeira amarela deve ser mostrada, no posto

imediatamente a seguir, a bandeira verde estatica.

Esta bandeira deve, ainda, ser mostrada no decorrer da primeira volta de cada sessdo de treinos, na

volta de reconhecimento e na volta de aquecimento.

8.1.3. Bandeira amarela com riscas vermelhas: informa os condutores da deterioragdo das condi¢des

de aderéncia da pista no sector onde é mostrada. A sua utilizagao mais frequente é no caso de 6leo no
piso, mas pode igualmente ser utilizada para informar os condutores, quer da presenga de agua naquela
trajectéria, quer de um aguaceiro local.

8.1.4. Bandeira azul: informa um piloto que um outro mais rapido se prepara para o ultrapassar:

- E apresentada AGITADA e indica que a ultrapassagem esta iminente.



8.1.5. Bandeira aos quadrados pretos/brancos (de xadrez) — final da resisténcia ou da sessio de

treinos.
8.2. Bandeiras e sinais luminosos utilizados para transmitir informagées e instrugoes
8.2.1. Bandeira amarela ou luzes amarelas intermitentes: sinal de perigo existe um incidente no

circuito ou no sector onde se encontra exibida:

Esta bandeira é apresentada AGITADA e indica que existe um perigo iminente no circuito e os
condutores devem abrandar e preparar-se para parar e/ou seguir uma trajectéria que pode nédo ser a

usual.
E proibido ultrapassar até ao posto onde a bandeira verde for mostrada.

Esta bandeira deve, ainda, ser mostrada em todos os postos de observacdo durante a volta final de

inspecgao ao circuito.

8.2.2. Bandeira branca: informa os condutores da presenca no circuito de um veiculo, sem ser uma

moto, que desloca a velocidade lenta, (ambulancia ou outro carro de servigo da organizagao):
E apresentada agitada e indica que o piloto ir4 encontrar o veiculo lento nesse sector da pista.
Sao proibidas as ultrapassagens entre pilotos. Contudo, a ultrapassagem ao veiculo lento é autorizada.

O responsavel pelo envio de um daqueles veiculos deve assegurar que o posto que antecede o local

onde o veiculo vai entrar em pista esta ao corrente da situagéo.
Assim que o veiculo parar na pista devem ser exibidas, em simultaneo, as bandeiras branca e amarela.

8.2.3. Bandeira vermelha ou luz vermelha — indica a todos os condutores que a corrida ou a sessao

de treinos esta interrompida. Os condutores devem abrandar e dirigir-se lentamente e com prudéncia

para a zona das boxes.

8.2.4. Bandeira preta — esta bandeira transmite instrugées a um s6 condutor e € apresentada em

conjunto com o numero da equipa em causa.

Esta bandeira pode ser mostrada na linha de meta pelo Director da Prova ou em qualquer um dos
Postos de Comissario de Pista ao longo do Circuito, juntamente com uma placa com o niumero de equipa

do condutor em causa.

O condutor o qual for apresentada esta Bandeira e a placa com o respectivo nimero de equipa deve

parar nas boxes no final da volta seguinte e ndo é autorizado o seu regresso a pista.
Esta bandeira s6 sera mostrada apos ordem expressa do Director de Prova.

8.2.5. Bandeira preta com circulo cor de laranja: é apresentada em conjunto com a placa com o

respectivo numero de equipa do condutor e informa-o, de que, a sua moto esta com problemas

mecanicos, susceptiveis de constituir perigo para ele proprio ou para os outros condutores.



O Condutor ao qual for apresentada esta Bandeira e a placa com o respectivo niumero de equipa deve
parar de imediato numa zona segura do circuito é apenas autorizado o seu regresso ao circuito, depois

do Chefe de Posto obter a respectiva autorizagdo do Director de Prova.
Esta bandeira s6 sera mostrada apos ordem expressa do Director de Prova.

8.2.6. Bandeira branca com uma cruz vermelha em diagonal: informa os condutores que a resisténcia

foi neutralizada. Os pilotos devem abrandar e preparar-se para seguir o PACE CAR. Sao proibidas a
ultrapassagens enquanto esta bandeira estiver mostrada. A ultrapassagem do PACE CAR também é

proibida e os condutores devem formar uma Unica fila atras deste veiculo.

9. LOCAL E HORARIO

O evento realiza-se nas instalagdes do FUNPARK em Boleiros perto de Fatima:
Morada : Boleiros — 2495 — 326 Fatima

Telef:249 521 031/ Telem:91 821 19 82

Site: www.funpark.pt / E-mail: geral@funpark.pt

Como chegar :
Ver mapa no site do Funpark, ou:

Vindo do Sul — sair na saida p/ o Entroncamento mas antes de entrar no IP6 sair e seguir direccao
Minde/Fatima;

Vindo do Norte — sair na saida p/ Fatima e seguir para Sul em direcgédo a Boleiros/Minde.

HORARIO :

12:00 as 13:00 — Recepgédo dos participantes, entrega do programa, pulseiras e verificagdes
documentais

- Verificagdes Técnicas das Vespas e dos Equipamentos de protecgao.
14:00 as 14:30 — Colocagéao de transponders e outras verificagdes.

14:30 as 14:50 — Recepgao e acondicionamento no parque de combustiveis, dos funis e bidons de
combustivel para reabastecimentos durante as 6 horas ( ver ponto 18.2.).

15:00 - Briffing obrigatério a todos os condutores.

15:30 - Inicio dos treinos cronometrados.

15:58 - Fim dos treinos cronometrados e alinhamento dos veiculos em espinha por ordem de
tempos.

16:00 - Inicio das 6 horas de Resisténcia.

Actividades paralelas de animagéo.....
22:00 - Fim das 6 horas de Resisténcia.

Jantar e entrega de prémios.



Horario sujeito a alteragbes. Confirmar horario até 48 horas antes do evento, preferencialmente através

do site do Vespa Clube de Lisboa — www.vespaclubelisboa.pt

10. ESTADIAS

Quem pretender informacbes para estadias devera entrar em contacto com o FUNPARK através dos
contactos mencionados. No entanto o FUNPARK disponibiliza gratuitamente local para montar tenda

com instalagbes sanitarias, tendo cada um que contactar igualmente o FUNPARK para o efeito.

11. VERIFICAGOES TECNICAS

11.1. Todas as Vespas tém de ser presentes as verificagdes técnicas preliminares nas condigcbes em

que vao participar e devem estar prontas para serem postas em funcionamento.

11.2. Uma Equipa pode verificar duas Vespas sendo uma de reserva que soO serd utilizada nas 6
horas em caso de avaria da que alinha a partida. S6 serdo admitidas no circuito as Vespas que

passaram na verificagio técnica.

11.3. Nas verificagbes técnicas serao acauteladas as questbes de seguranga, o cumprimento do
regulamento técnico, o equipamento de protecgdo, os fardis e farolins com fita adesiva, os numeros, e
outras questdes assim como os bujdes de 6leo eficazmente apertados ou de preferéncia freiados, o

pedal de kick starter e os espelhos retirados.

11.4. Nao serdo aceites nas verificagdes técnicas Vespas que ndo estejam completamente limpas e
lavadas, e em especial no que diz respeito ao cumprimento do motor completamente limpo de 6leos ou

outros residuos.

12. TREINOS
12.1. Treinos livres

12.1.1. Dependera da direcgao do Funpark a realizagdo de treinos livres, que serédo alvo de acordo

com esta, pelos possiveis interessados.
12.2. Treinos cronometrados

12.2.1. A organizagao faculta a realizacdo de uma sessao de treinos cronometrados com a duragao

aproximada de 30 minutos.

12.2.2. Os tempos aqui obtidos dardo a ordem de posicionamento na espinha do inicio das 6 horas.



13. BRIEFING

13.1. A realizacdo do briefing é obrigatéria e destina-se a esclarecer assuntos de interesse para os

condutores e novos procedimentos a cumprir.

O horario esta definido no programa fornecido na recepgéo dos participantes e a presencga no briefing é

obrigatdria para todos os condutores admitidos a participar na resisténcia. O local sera junto as boxes.
13.2. Podem ainda assistir ao Briefing o Director de cada uma das Equipas.

13.3. Os faltosos ao briefing incorrem numa penalizagdo na sua equipa em 5 voltas, que deve ser

aplicada na classificagao das 6 horas.

14. CONSTITUIGAO FINAL DA EQUIPA

14.1. A constituicdo da equipa definitiva deve ser comunicada ao secretariado do evento

até 1 hora antes do inicio dos treinos cronometrados.

14.2. Se um piloto de reserva fizer o melhor tempo da equipa nos treinos cronometrados,

tera obrigatoriamente que participar nas 6 horas, salvo motivo de forga maior.

15. CONDUTORES QUALIFICADOS PARA AS 6 HORAS

15.1. Para ser apurado para a resisténcia cada condutor tera que efectuar durante os
treinos 0 numero de voltas minimo de 3 voltas. O tempo valido para a equipa nos treinos
cronometrados sera dado pelo melhor tempo obtido por qualquer dos condutores da equipa

incluindo o condutor de reserva.

16. ESPINHA DO INICIO DAS 6 HORAS

16.1. Os tempos obtidos nos treinos cronometrados dardo a ordem de posicionamento na

espinha do inicio das 6 horas, estando mais a frente quem tiver o melhor tempo.

16.2. O tempo valido para a equipa nos treinos cronometrados sera dado pelo melhor

tempo obtido por qualquer dos condutores da equipa incluindo o condutor de reserva.

16.3. A Partida é em espinha, do tipo “Le Mans”.

17. CONDUGAO DURANTE AS 6 HORAS / PARAGEM NO CIRCUITO

17.1. MEIOS DE PROPULSAO - Durante a resisténcia uma moto s6 pode deslocar-se pela

sua forga motriz, pelos esforgos musculares do seu piloto ou pela forga da gravidade.



18.

17.2. No seguimento de uma queda o condutor ndo pode afastar-se da sua moto mais de

25 metros sobre pena de desclassificagao

17.3. Qualquer condutor que sofra uma queda ou ficar parado no circuito devido a avaria

deve empurrar a sua Vespa ao lado do circuito para que a faixa de rodagem fique livre.

17.4. Qualquer condutor que sofra uma avaria podera reparar essa avaria com 0S Seus

préprios meios

17.5. Qualquer condutor que receba ajuda externa de alguém (excluindo os comissarios de

circuito) sera imediatamente excluido salvo se for ajudado por motivos de seguranga.

17.6. E proibido conduzir ou manobrar uma Vespa em sentido contrario ao sentido de

circulagao salvo com a indicacdo dos comissarios do circuito.

17.7. Quando um condutor empurrar a sua moto até as boxes devera empurra-la no
sentido da prova sob o controle de um comissario, sem ajuda exterior e sempre de um dos

lados da pista.

17.8. Em caso de abandono, seja no boxe seja no circuito, este devera ser comunicado ao

director do circuito.

17.9. Se um condutor tem uma avaria na recta da meta podera sob o controle de um
comissario entrar pelo fim das boxes, motor parado, empurrando a moto em sentido contrario

até a sua boxe.

17.10. Em caso de queda, e se um condutor tiver que receber tratamento no centro médico,
ele poderd com autorizacdo do médico ir de novo ao lugar onde deixou a moto e, se for caso
disso traze-la para a box. Durante toda esta situagcdo o condutor devera ser acompanhado por

um comissario

FORMULA DA PROVA
18.1. PERIODOS DE CONDUCAO

(Periodos maximos de condugéo e periodos minimos de descanso entre turnos de condugéo)

Equipa constituida por 3 (trés) ou mais Condutores:

Cada um dos seus condutores nido pode conduzir consecutivamente mais de 0H30 trinta minutos

e ter conduzido mais de 3HOO (trés horas) no total.
O tempo minimo de descanso entre 2 turnos para cada um dos Condutores é de 20 minutos.

Em caso de queda, e se um condutor tiver que receber tratamento no centro médico, ele

podera com autorizagcao do médico ir de novo ao lugar onde deixou a moto e, se for caso

8



disso traze-la para a box. Durante toda esta situacido o piloto devera ser sempre

acompanhado por um comissario

O TEMPO DE CONDUCAO E AQUELE QUE DECORRE ENTRE DUAS PASSAGENS PELA
PARAGEM OBRIGATORIA A ENTRADA DAS BOX (ENTRADA NO PIT LANE).

A RESPONSABILIDADE DO CONTROLO DOS TEMPOS DE CONDUCAO E EXCLUSIVAMENTE
DE CADA UMA DAS EQUIPAS.

18.1.1. PENALIZA(}C)ES POR EXCEDER O TEMPO MAXIMO DE CONDUGAO OU NAO RESPEITAR
O INTERVALO MINIMO DE DESCANCO ENTRE 2 TURNOS

Caso um Piloto Equipa ultrapasse o tempo maximo de condugdo, ou nao respeite o intervalo
minimo entre 2 turnos de condugao previstos no artigo anterior, sera penalizado com um Stop & Go

de 15 Segundos.

Caso nao seja possivel a aplicagdo do Stop & Go, sera adicionada 1 volta ao tempo final da corrida.

18.2. PARQUE DE COMBUSTIVEIS

O Parque de Combustiveis sera o local exclusivamente destinado aos reabastecimentos de combustivel.

A Recepcao e acondicionamento no parque de combustiveis, dos funis e biddes de combustivel para
reabastecimentos durante as 6 horas, sera feita antes do inicio dos treinos e da Resisténcia conforme
Horario publicado.

A mistura ja tem que estar feita antes da colocagdo no parque de combustiveis. Cada bidao e funil

devera ter a inscricdo bem visivel do n° da equipa.

Para evitar o transporte de combustiveis até ao recinto do evento, o Funpark podera abastecer gasolina

sem chumbo95 as equipas que necessitarem, apenas para consumo destinado a este evento.

18.3. MODO DE REABASTECER

Durante a Resisténcia sempre que o condutor tiver que proceder ao reabastecimento da Vespa, deve
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obrigatoriamente dirigir-se ao PARQUE DE COMBUSTIVEIS. A partir da entrada deve empurrar a Vespa
com o motor desligado fazendo-se acompanhar apenas de um ajudante, que podera ser ou nao outro

condutor.

Para reabastecerem a sua Vespa todas as equipas tém que por a dita no descanso ou no cavalete com
o motor parado e ai tera de permanecer no minimo 1 minuto, independentemente do tempo de

enchimento, pelo que nao adianta pressas. O tempo de reabastecimento fica assim igual para todos.

Podem recorrer aos meios ao seu alcance com excepc¢ao de “DERRIKS” e bocas de enchimento rapido
nos depdsitos, Jerrikans ou depésitos transformados em DERRIKS MANUAIS ndo sdo igualmente

autorizados.

O reabastecimento tem que obrigatoriamente se efectuar através de um “FUNIL”

Deste modo aconselhamos todas as equipas a munirem-se de um “FUNIL” de dimensdes generosas

para que se verta o minimo possivel de combustivel.

E proibido o condutor permanecer na Vespa durante a fase de reabastecimento

ANTES DO INICIO DO EVENTO, O MATERIAL UTILIZADO PELAS EQUIPAS SERA VISTORIADO E
ANALISADO PELO COMISSARIO DO PARQUE DE COMBUSTIVEIS.

18.3.1 REGRAS DO REABASTECIMENTO DE GASOLINA

Tal como foi dito o reabastecimento tera uma duracdo minima de 1 (um) Minuto, ou seja
independentemente do tempo que demorar o processo de reabastecimento de Gasolina, a moto tera de
permanecer obrigatoriamente parada no local aonde é efectuado o reabastecimento durante 1 (um)
Minuto.

O tempo de contagem para a realizagdo do reabastecimento, tem inicio quando a Vespa for colocada na

posicao de descanso, ou quando for colocada no cavalete com o MOTOR PARADO.

Nao é permitido efectuar nenhuma operagédo na Vespa durante o tempo minimo de reabastecimento (1
Minuto).

TODAS as outras operagdes (limpar viseira, adicionar 6leo, mudar pneus, limpar a Vespa, etc.)

APENAS poderao ser efectuadas na BOX ANTES do reabastecimento.
10



O tempo minimo de paragem no Parque de Combustiveis para efectuar o reabastecimento sera
controlado pelo respectivo Comissario, responsavel por este controlo. A Equipa apenas podera voltar de
novo ao circuito depois de terminado o reabastecimento depois do Comissario do Parque de
Combustiveis ter dado a respectiva autorizagao.

18.4. PARAGENS NA BOX, E REPARACOES

- Toda e qualquer intervengdo mecénica, ou mudanga de condutor deve obrigatoriamente efectuar-se

em frente ou na BOX destinada a essa equipa.

- Em todas as paragens na boxe, o motor tem obrigatoriamente que estar desligado e ndo sao

permitidos reabastecimentos nem a presenga de reservatorios de combustivel na box.

Sao autorizadas FORA DA BOX (mas no espago imediatamente diante dela) as seguintes operagées na

moto
- Complemento de déleo
- Mudanga de rodas, calgos e pastilhas de travao

- Em caso de reparacao a Vespa devera obrigatoriamente entrar na box.

- Durante qualquer tipo de intervengdo na Vespa s6 quatro (4) pessoas podem tocar em

simultdneo na Vespa. Se o condutor ajudar é considerado como um dos 4 (quatro).

- Para retomar o circuito (partida das boxes), e estando o condutor em cima da Vespa esta pode
ser empurrada por duas pessoas afectas a equipa e/ou o condutor pode utilizar o motor de

arranque.

- Durante as 6 Horas s6 pode estar na box a Vespa de reserva que foi verificada. Mais nenhuma

outra Vespa da respectiva equipa podem estar dentro da boxe ou atras desta.

- Se numa Paragem o condutor ultrapassar a sua boxe, e va até ao nivel da ultima boxe, pode vir

em sentido contrario no Pit-Lane com o motor parado.

- Durante os treinos e as 6 Horas qualquer condutor tera que proceder a paragem momentanea

obrigatdria a entrada do pit-lane.
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Cada vez que um condutor ndo cumprir este requisito, sofrera um "STOP and GO” de 20 (vinte
Segundos).

- Se um Condutor for penalizado com um "STOP and GO”, ndo podera parar na sua boxe antes de
cumprir o “STOP and GO”, tendo obrigatoriamente que efectuar uma volta completa antes de

parar na sua boxe.

- Toda a equipa, que abandonar a sua boxe por mais de 30 minutos sera considerada fora de

prova
- E expressamente proibido fumar nas boxes

- O responsavel ou responsaveis (2) pelo reabastecimento, deverdo estar equipados com

equipamento que nao seja facilmente inflamavel, Luvas, Capacete e 6culos de protecgao.

Qualquer _infraccdo a este artigo sera penalizada com uma penalizacdo minima de 2 voltas e
maxima de DESQUALIFICACAO da EQUIPA.

18.5 TROCA DE PECAS

Todas as pecgas defeituosas ou que a equipa achar que deve mudar pode faze-lo com excepgédo do

quadro.

18.6 MODO DE MUDAR RODAS

E proibido, utilizar qualquer tipo de pistola ou ferramenta pneumatica, para qualquer fim, incluindo o

desaperto e aperto dos veios das rodas. S6 ferramentas manuais sao autorizadas.

As mantas de aquecer pneus sao proibidas

18.7 NEUTRALIZAGAO DA PROVA SAFETY CAR

Em caso de queda, degradagdo das condi¢cées atmosféricas ou alteracdo das condigdes de seguranca
que impecam o normal desenrolar da resisténcia o Director de prova poderd decidir por uma
neutralizagao.

Neste caso um Kart especialmente identificado, entra em pista.

Durante toda a neutralizagido da prova um painel “SC — SAFETY CAR” sera exibido na linha

de meta para informagao dos pilotos.

Quando os veiculos entrarem em circuito, e a partir desse momento serdao exibidas

bandeiras Brancas com uma cruz vermelha diagonal em todos os postos de comissarios.
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Os condutores que encontrem o SAFETY CAR devem colocar-se atras da viatura que encontrarem em
primeiro lugar, em fila indiana sem ultrapassar.

Durante a neutralizagao as Vespas podem parar na box e efectuarem reparagées

Os condutores que tenham entrado na BOX para efectuar reparagdes ou troca de Condutor durante a
neutralizagdo da resisténcia, quando terminarem a sua paragem na box devem dirigir-se para o fim da

box e parar ao sinal vermelho que da acesso a pista.

Os Condutores s6 poderao entrar em pista quando este sinal passar a verde.

O Sinal do Semaforo no Final do “Pit Lane” estara verde apds a passagem da ultima Vespa da fila que
segue 0 SAFETY CAR.

Em seguida o sinal passara de novo a vermelho. Os pilotos que ndo conseguiram sair com o sinal verde

devem ai permanecer esperando de novo a passagem do SAFETY CAR.

Quando o SAFETY CAR receber ordem do Director de Prova para abandonar a pista ele fara uma volta
completa, continuando a ser proibido ultrapassar o SAFETY CAR até ao momento em que este deixar o

circuito e for ocupar o seu posto de parqueamento inicial.

Logo que o SAFETY CAR abandone a pista, o semaforo de saida do “Pit Lane” sera reaberto em

permanéncia.

CADA VOLTA PERCORRIDA PELO SAFETY CAR e pelo INTERVENCAO RAPIDA SERA
CONTABILIZADA COMO UMA VOLTA DE CORRIDA

Todas as outras regras de prova sao validas

Podera ser feito um ensaio com o SAFETY CAR durante os treinos livres.

18.8 INTERRUPGAO DA RESISTENCIA, NOVA PARTIDA

Se o Director de prova decidir interromper a prova por razdes climatéricas ou outras as bandeiras
vermelhas e os sinais vermelhos serdo exibidos na linha de partida assim como nos outros postos ao
longo do circuito.

Os condutores devem imediatamente abrandar e dirigir-se para as boxes

Ai serao dirigidos para o parque fechado que devera situar-se o mais perto possivel da linha de meta.

Todas as Vespas quer estejam em circulagdo ou paradas na box para reparagdo ou reabastecimento

deveréo dirigir-se para o parque fechado, salvo aquelas em que a reparagao é tdo importante que as
13



impeca de se dirigirem para o parque fechado. Neste caso o Comissario de box deve certificar-se que os
trabalhos nessa box e nessa moto sejam suspensos.

Os resultados que contardo para classificacdo sdo os da volta anterior a exibicdo da bandeira Vermelha.
Se os resultados calculados mostram que foram feitas menos de trés voltas para o piloto que comanda a
classificacdo e todos os outros na mesma volta que o comandante da prova, a corrida sera considerada
nula e havera uma nova partida, se for possivel efectuar novo procedimento de partida.

Se trés ou mais voltas estejam completadas pelo piloto que comanda e por todos os outros que seguem
na mesma volta mas menos de dois tercos da distancia inicial da corrida arredondada para a distancia
total da prova, (ou dois tergos da duragéo inicial da prova) uma nova partida sera dada.

Se dois tergcos da distdncia ou da duragdo inicial da prova estejam efectuados a corrida podera
considerar-se como uma corrida completa

Para obter o resultado final adiciona-se as voltas e o tempo das duas corridas. Se for impossivel dar
nova partida os resultados serdo tomados em consideragao e s6 a metade dos pontos sera atribuida.
Em caso de nova partida os pilotos serdo autorizados nos cinco minutos seguintes a abertura do circuito
no final da box (que corresponde a abertura do parque fechado) a reabastecer no parque de
combustiveis e mudar rodas diante da sua box, antes de se dirigirem para a volta de reconhecimento.

A organizagéo informara os condutores do novo horario de partida.

19 - CHEGADA
Desde que a duragao inicial da Resisténcia seja atingida a bandeira de xadrez sera mostrada ao

comandante da resisténcia.

A linha de chegada corresponde a linha de cronometragem

20. PREMIOS

20.1 Os trés primeiros classificados de cada classe e o director da equipa do condutor vencedor
recebem Troféus, aquando da cerimonia do “podium”.

20.2 Nao existirdo prémios monetarios mas eventualmente poderado haver prémios em vales ou outros.

20.3. Apenas os condutores classificados tém direitos aos prémios.

21. SEGURO DE RESPONSABILIDADE CIVIL

Cada condutor sera coberto por um seguro de responsabilidade civil de acidentes pessoais cujas as

condicdes serdo divulgadas até a data de abertura das inscri¢des.
O prémio do seguro sera incluido no valor de inscrigdo e sera um valor fixo por pessoa.

Os danos nos veiculos serdao por conta e risco dos proprietarios, ndao podendo ser imputada qualquer

responsabilidade a organizagdo do evento.

Também n&o é responsavel a organizagdo por quaiquer danos ou acidente que possa acontecer no

decorrer do evento.
14



22. CASOS OMISSOS

Todos os casos omissos neste regulamento, apelos ou duvidas na sua interpretagao sao julgados e
resolvidos pelo Juri do Evento a designar posteriormente pelo Clube Organizador, e em conformidade

com os Cadigo vigentes e usualmente seguidos em eventos semelhantes.

15



CONVIVIO VESPA - 6 HORAS DE RESISTENCIA

B — REGULAMENTO TECNICO

1. CLAUSULAS TECNICAS GERAIS

1.1. Veiculos Admitidos

S6 podem ser utilizadas no convivio vespa - 6 horas de resisténcia scooters modelo Vespa.
1.2 Classes

Os participantes podem fazé-lo inscritos numa das duas classes :

1.21. Classe 1 - SMALL FRAME 75/90
1.2.2. Classe 2 - GERAL LIVRE

1.3. Chassis

As modificagdes no chassis serado livres tanto na largura do avental frontal como nos pousa pés. No
entanto aconselha-se o uso de chassis no seu estado original.

Os pousa pés poderdo ser estreitecidos (até um valor minimo de 300 mm) mas nao eliminados
(obrigatdria area suficiente para a colocagdo em seguranca dos dois pés). Ndo serdo permitidos pousa
pés do tipo moto.

Nos laterais, € obrigatéria uma &rea que permita a colocacdo dos numeros e publicidade da
organizagao.

E obrigatdrio o uso de balons, de preferéncia sem serem cortados os alterados.

1.4. Combustivel
O motor trabalhara com gasolina sem chumbo de venda comum nas bombas de gasolina publicas (I.O.
max. 100 octanas).

1.5. Suspensoes

As suspensdes da frente e de tras serdo originais de Vespa.

Os amortecedores podem ser substituidos ou alterados, tendo no entanto que manter os pontos de
fixagao originais

1.6. Pneus
Marca, tipo e dimensbes livres.
Nao é permitida a utilizagédo de “slicks”.

1.7. Guarda-Lamas
O guarda-lamas da frente é obrigatdrio, mas de geometria livre.

1.8. Escape
O escape ¢ livre ndo podendo pelas suas dimensdes exceder a roda traseira da Vespa.

1.9. Seguranga
16



Por questbes de seguranca os veiculos participantes tém que cumprir as seguintes modificagdes:

1.9.1 MODIFICAGOES OBRIGATORIAS :

1 - Retirar espelhos retrovisores;

2 - Cobrir com fita adesiva a éptica de farol e farolim traseiro;

3 - Cobrir com fita adesiva os indicadores de direcgao;

4 - Retirar o pedal de arranque;

5 — Retirar a roda suplente;

6 — Retirar porta-bagagens;

7 — Retirar aventais frontais, acrilicos ou outros extras que possam interferir na seguranca.

1.9.2 MODIFICAGOES FACULTATIVAS :

1 - Retirar bateria (caso possua);

2 — Desligar o sistema do motor de arranque;

3 - Frear bujdes do 6leo;

4 — Retirar cofre (porta luvas);

5 — Fardis, farolins e piscas podem ser retirados;

1.9.3 ARESTAS
Seréa negada a participagéo na resisténcia a Vespas que apresentem arestas afiadas ou cortantes
(manetes afiadas, guarda-lamas, tampas laterais ou traseiras cortantes, etc.).

1.9.4 BUJOES
Os bujdes de enchimento e vazamento do 6leo da caixa de velocidades devem ser eficazmente
apertados ou de preferéncia freados (com arame).

1.9.5 GUIADOR
As extremidades do guiador tém de ser tamponadas.

1.9.6 ACELERADOR
O mecanismo de controlo do acelerador tem de fechar-se logo que o piloto solte o punho.

1.9.6 CORTA-CORRENTE
A Vespa tem de estar munida de um corta-corrente capaz de desligar o motor que pode ser o sistema
original de chave.

1.10 Equipamento

1.10.1 Sera permitido o uso de equipamentos de todo o terreno, desde que tenham as protecgdes dos
joelhos, dos cotovelos, dos ombros e a protec¢do de coluna.

1.10.2  Obrigatdrio o uso de botas de couro com altura minima de 200 mm e capacete fechado
homologado.

1.11 Placas de Numeros e Cores
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Na classe 1, SMALLFRAME o fundo sera amarelo com os numeros pretos e na classe 2, GERAL LIVRE
fundo branco e numeros azuis.

Os numeros colocados na parte dianteira e nas laterais terdo as seguintes dimensdes:

Altura minima: 100 mm
Largura minima 50 mm

Espessura minima 18 mm

O numero atribuido a equipa deve aparecer na(s) maquina(s) trés vezes. Este numero podera ser fixado
apenas uma vez na parte dianteira, quer no centro do avental ou de lado onde estiverem posicionados
os servigos oficiais de “cronometragem”. Os dois numeros laterais devem ser colocados do lado
esquerdo e do lado direito do assento.

Na eventualidade de surgirem quaisquer questdes relacionadas com a legibilidade dos numeros, a
deciséao final cabera ao Director Técnico.

Caso a moto aquando das Verificagbes Técnicas preliminares n&o estiver com o estipulado neste artigo,
a verificacao técnica nao é considerada valida.

1.12 Publicidade

Sera obrigatério a todas as equipas a afixagdo da publicidade que organizagdo possa fornecer.

A organizagéo podera obrigar o piloto a vestir um dorsal, tanto em treinos como nas 6 horas, com o n° da
equipa, que sera obrigatoriamente devolvido no fim do evento.
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2. CLAUSULAS TECNICAS PARTICULARES

21 CLASSE 1-SMALL FRAME 75/90

Na Classe 1 podem participar Vespas com base mecanica proveniente de uma Vespa 50 (50;
50 S; PK 50; 50FL2). Excluem-se nesta classe os modelos de transmissdo automatica.

2.1.1 — Motor

2.1.1.1 — Cilindro

2.1.1 As cotas do grupo térmico estdo limitadas a um valor de 55.0 mm para o didmetro e 43.0 mm para
0 curso, perfazendo uma cilindrada de 102.11 cc (vulgarmente designado por Kit 90).

2.1.2 Nos cilindros rectificaveis (ferro fundido) serao admitidas medidas do didmetro até ao valor da 2.2
rectificacao.

21.1.2 — Culassa
A culassa sera livre excepto no didmetro da cdmara de combustdo que sera o mesmo do cilindro.

2.1.1.3 — Admissao
A admissao sera rotativa com abertura/fecho comandada pela cambota (como sistema original), sendo
no entanto as suas dimensoes livres.

2.1.1.4 — Carburador
O carburador sera de émbolo ou guilhotina estando o didmetro do difusor limitado a 24 mm.

2.1.1.5 — Arrefecimento
O arrefecimento sera por ar. Nao serdo permitidos motores com arrefecimento total, ou parcial,
efectuado por fluidos liquidos.

2.1.1.6 — Volante magnético/Volante motor

O volante magnético sera de Vespa, sendo o seu peso livre (pode ser aligeirado/lastrado mas sempre
com base numa pega Original Vespa).No caso de a Vespa estar equipada com igni¢ao electronica o CDI
tera que ser o original.

2..1.1.7 — Outros elementos
Os restantes elementos do motor serio livres.

2.1.2 - Travoes
Os travdes serao de tambor, sendo o didmetro do tambor e largura das maxilas livre.
As maxilas serdo accionadas somente por 1 (um) excéntrico.

2.1.3 - Pneus
Marca, tipo e dimensoes livres, excepto o diametro: 10 (dez) polegadas.
Nao é permitida a utilizagao de “slicks”.

2.1.4 — Chassis
Nao serado permitidas alteragdes ciclisticas que nao sejam decorrentes de aplicagdo de pecgas
provenientes de scooters modelo Vespa como definido neste regulamento no artigo 2.1.

2.2 CLASSE 1a-SMALL FRAME 50
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Podera vir a existir uma terceira classe a designar por SMALL FRAME 50. Esta so6 existira no caso de
existirem 5 ou mais equipas que se enquadrem nesta classe, desde que seja igualmente garantido um
numero minimo de 5 equipas restantes na classe SMALL FRAME 75/90.

Esta classe tera que respeitar as clausulas técnica da Classe 1 no entanto as cotas do grupo térmico
estéo limitadas a um valor de 43.0 mm para o curso, perfazendo uma cilindrada de 49.9 cc .

2.3 CLASSE 2 - GERAL LIVRE

Classe aberta a todos os veiculos Vespa que embora respeitando as clausulas técnicas gerais (ponto 1.)
e as respeitantes a esta classe, ndo se enquadram na classe 1 ou 1a.

Na classe 2 podem competir Vespas com base mecanica e ciclistica proveniente de qualquer
Vespa, incluindo os modelos de transmissao automatica, sendo permitidas todas as alteracdes
mecanicas e ciclisticas desde que decorrentes de aplicagao de pecas provenientes de scooters
modelo Vespa como definido neste regulamento no artigo 1.

Nesta classe é permitida a utilizagao de travao de disco, desde que seja proveniente de Vespa
como definido no artigo 1.

20




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /FRA <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


